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통상적인 UI 솔루션과는 달리 코딩과 동시에 실행되는 「실시간 운영모드」 의 IDE를 제공하며 Runtime 엔진은 Active-X 기반이 아닌 C

언어 기반의 자체 개발된 Runtime Engine으로 플랫폼 독립적이며 높은 성능을 유지합니다.

Runtime Mode IDE & Non-ActiveX Based RTE

기능 및 특징

makeElastic의 화면은 프레임(Frame)이라는 요소로 표준화되어 구성됨에 따라 규격화된 품질의 UI를 생성하며 UI 구성요소의 

계층구조 트리에 의해 자동배치 방식으로 화면이 디자인됩니다. 또한 생성된 화면은 웹 브라우저 모드와 데스크탑 모드에서 소스 

수정없이 동시 실행이 가능합니다.

Fixed Frame Structure

데이터 그리드는 대용량 처리(Huge Data)와 고속으로 셀을 전개(Fast Rendering)하고 풍부한 기능의 그리드(Rich Grid) 기능을 

제공하며 엑셀의 대부분의 기능을 제공하는 웹셀(Webcel) 컴포넌트와 다양한 그래픽 차트 기능을 제공합니다.

Huge Data, Fast Rendering & Rich Grid

데이터 그리드를 포함한 화면의 모든 리스트성 컨트롤들은 서버의 데이터 억세스 객체로부터 Dataset을 생성한 후 최소한의 셋팅으로 

해당 컨트롤에 자동으로 바인딩됩니다.

Automatic Data Binding

템플릿 디자인이 용이하고 사용자의 다양한 요구에 대응하는 레포트를 생성하는 레포팅 툴(Reporting Tool) 기능이 탑재되어 있습니다.

Reporting Tool

MakeElastic은 다국어 처리 환경을 지원합니다. 해당 언어의 Locale 정보만 입력하면 개발된 화면은 즉시로 해당 국가의 언어로 변환됩니다.

Multi Language Support

makeElastic Enterprise UX 솔루션의 아키텍쳐는 플랫폼 독립적인 Elastic Runtime Engine에 의해 가동되며, 서버측의 환경은

'Any WAS, any DBMS, any Framework' 을 지향합니다.

makeElastic Architecture

WAS 및 DBMS 연계 
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RAD 방식 개발에서 일회성 프로토타입이 아닌 「진화형 프로토타입 (Evolutionary Prototype)」 의 실현이 가능함에 따라 

분석단계에서부터 시스템 정제화를 통한 점진적 개발(Incremental Development)이 가능합니다.

진화형 프로토타입 (Evolutionary Prototype)의 실현

기대효과

makeElastic Enterprise UX 솔루션의 개발 신속성은 짧은 주기의 반복(Iteration)과 잦은 릴리즈로 고객의 요구사항에 적극 

대응함으로써 구축 오픈 후 변경사항이 없는 안정된 시스템을 인도합니다. 

고객 밀착형 개발

디자인되는 UI·UX는 「격자-컨테이너-컨트롤」 로 이어지는 Layout Tree 구조로 견고하고 안정적이며 개발자에게는 화면 디자인의 

직관성을 좋게 하여 개발 생산성을 높이게 됩니다. 

프로그램 생산성

개발자에 있어서는 UI·UX의 직관적인 디자인과 최소의 코딩량으로 기술적인 요소는 최대한 배제하고 고객의 업무 비지니스에 보다 

집증하여 개발함으로써 신뢰성 있는 어플리케이션을 납품할 수 있습니다.

신뢰성있는 어플리케이션 개발

UI·UX의 디자인은 정해진 프레임 구조와 격자형 계층구조의 컨트롤 배치로 산출되는 UI·UX는 자연스럽게 표준화되고 개발자의 

기술적인 스킬에 영향을 받지 않고 평준화된 어플리케이션의 생산으로 이어집니다.

표준화된 어플리케이션 개발

개발된 어플리케이션은 표준화되고 평준화되어 있어서 유지보수가 용이합니다. 또한 IDE의 레이아웃 트리 자체가 제공하는 도큐멘트 기능과 

IDE에서 제공하는 자체 도큐멘트 기능으로 제3자에 의한 유지보수가 용이하므로 결과적으로 TCO 절감으로 이어집니다.

유지보수가 용이한 어플리케이션 개발

큐티아이인터내셔날은 2013년 7월 22일자로 메이크엘라스틱 (makeElastic) 

버전 2.0에 대하여 한국정보통신기술협회(TTA)로부터 소프트웨어품질 인증인 

GS인증을 획득하게 되었습니다.

makeElastic Enterprise UX 솔루션은 그동안 자사의 모든 SI에서 자체 

시스템으로 사용중이던 UI Framework을 대폭 개선하여 약 1년간의 기간에 

걸쳐 제품개발을 진행해 왔으며 본 제품에 대한 GS인증을 획득함으로서 

제품의 품질이 공식적으로 인증되었습니다.

메이크 엘라스틱 (makeElastic) v2.0 GS 인증 획득

GS 인증 획득


